
강의계획서
과목명 기초디자인

학점 3 정원 30

담당 교강사

수업
수업기간(주) 총수업시간 주당시수

1학기 : 3월 초순 ~ 6월 중순 (15주)
2학기 : 9월 초순 ~ 12월 중순 (15주)

45시간 3시간

교재

교재명 저자명 출판사 출판연도

기초 디자인 교과서 한국디자인협회 안그라픽스 2017

관련 과정명
학사

전문학사

성적

평가방법 상대평가

성적배점 중간 30점, 기말 30점, 과제물 10점, 출결 20점, 기타 10점

성적비율

이수요건 성적 60점 이상 + 출석률 80% 이상

평가일정 중간고사 : 개강 후 7~8주차
기말고사 : 개강 후 15주차

수업방법 및 
특이사항

- 강의
- 실습
- 토론
- 질의응답

수업목표 조형의 요소와 원리, 개념을 이해하고 설명할 수 있다.
조형이론중 제시된 주제에 대해 작품제작을 할 수 있다.

유의사항



■ 주차별 강의 내용

주별 수업 주제 및 내용 과제물

제1주

*오리엔테이션: 수업의 목표와 내용 및 수업 진행 방식, 평가 방식을 안내한다.

1. 강의주제: 디자인의 기본 개념

2. 강의목표: 디자인의 기본적인 개념과 의미를 이해할 수 있다.

3. 강의세부내용: 

- 디자인이라는 것의 개념과 실체

- 디자인 용어의 어원

과제 제출일:
13주차

수시시험:
11주차

제2주

1) 강의주제: 

- 조형의 요소_1.형태

2) 강의목표:

- 형태의 기본인 점과 선에 대해 학습하고 조형을 원리를 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 점과 선, 면과 형태의 정의와 개념

제3주

1) 강의주제: 

- 조형의 요소_2.색채

2) 강의목표:

- 색채의 개념과 요소, 색채이론을 이해하고 확인할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 색채의 속성과 요소

제4주

1) 강의주제:

- 조형의 요소_3.질감과 시간

2) 강의목표: 

- 이미지로 표현되는 질감과 시간에 대해 이해하고 감각적으로 표현할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 질감의 개념과 표현 사례

제5주

1) 강의주제:

- 조형의 원리_1.조화와 대비, 통일과 변화

2) 강의목표:

- 조형이 이루어지는 원리 중 조화, 대비, 통일, 변화의 개념을 이해하고 구성 작품에 적

용할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 조화롭고 아름다운 디자인을 만드는 조형 원리

제6주

1) 강의주제:

- 조형의 원리_2.균형, 비례, 강조

2) 강의목표: 

- 조형이 이루어지는 원리 중 균형, 비례, 강조의 개념을 이해하고 구성 작품에 적용할 

수 있다.

3) 강의세부내용:

- 균형, 비례, 강조의 개념, 인체 비율, 황금비율

제7주 중간고사

제8주
1) 강의주제:

- 조형의 원리_3.율동, 움직임

2) 강의목표: 



- 조형이 이루어지는 원리 중 율동, 움직임의 개념을 이해하고 구성 작품에 적용할 수 

있다.

3) 강의세부내용:

- 율동과 움직임의 원리와 개념

제9주

1) 강의주제:

- 조형의 원리_4.원근법, 구조

2) 강의목표:

- 조형이 이루어지는 원리 중 원근과 구조의 개념을 이해하고 구성 작품에 적용할 수 

있다.

3) 강의세부내용:

- 원근법 원리와 개념, 종류

제10주

1) 강의주제:

- 조형의 작용_1.지각과 이해-게슈탈트 그루핑

2) 강의목표:

- 조형성의 감각의 작용원리 중 지각-게슈탈트 그루핑을 이해하고 디자인 작품에 적용할 

수 있다.

3) 강의세부내용:

- 형태지각심리 이론 중 가장 보편적인 게슈탈트 이론의 이해

제11주

1) 강의주제:

- 조형의 작용_2.의미와 소통-커뮤니케이션

2) 강의목표:

- 디자인에서 의미 소통, 즉 커뮤니케이션이 작용하는 과정과 원리를 이해하고 디자인의 

역할에 대해 고찰할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 디자인에 있어서 소통의 의미와 중요성, 커뮤니케이션 개념 정립. 

수시 시험

제12주

1) 강의주제:

- 조형의 작용_3.상호작용

2) 강의목표: 

- 최근 주목받고 있는 인터랙션 디자인의 의미와 구체적인 방식을 이해하고 창의적 인

터랙션이 구현된 디자인을 추구할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 미디어 디자인의 개념

제13주

1) 강의주제:

- 조형의 작용_4.스토리텔링

2) 강의목표:

- 오늘날 디자인의 트렌드로서 반드시 고려해야 할 스토리텔링의 개념과 기능을 이해하

고 디자인 제작에 적용할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 스토리텔링의 개념과 디자인에서 스토리텔링의 역할

과제 제출일

제14주

1) 강의주제: 

- 디자인 실험

2) 강의목표:

- 창의적인 사고에 기반해 관찰하고 묘사하여 독자적인 디자인을 실험할 수 있다.

3) 강의세부내용:

- 창의적으로 생각하고 시각화하기

제15주 기말고사


