
강의계획서

과목명 카툰 Ⅰ

학점 3 정원

담당 교강사

수업
수업기간(주) 총수업시간 주당시수

1학기 : 3월 초순 ~ 6월 중순 (15주)
2학기 : 9월 초순 ~ 12월 중순 (15주)

45시간 3시간

교재

교재명 저자명 출판사 출판연도

카툰 창작의 이론과 실제: 카툰의 길 사이로 ㈜매직북 2011

관련 과정명
학사

전문학사

성적

평가방법 상대평가

성적배점 중간 30점, 기말 30점, 과제물 10점, 출결 20점, 기타 10점

성적비율

이수요건 성적 60점 이상 + 출석률 80% 이상

평가일정 중간고사 : 개강 후 7~8주차
기말고사 : 개강 후 15주차

수업방법 및 
특이사항

- 강의
- 실습
- 토론
- 질의응답

수업목표 카툰작업을 위한 기초적인 이론으로 카툰의 개념과 역사를 알고, 카툰을 그리기 위한 아이디어와 발상
법을 이해하여 카툰을 제작해 볼 수 있다.

유의사항



■ 주차별 강의 내용

주별 수업 주제 및 내용 과제물

제1주

*오리엔테이션: 수업의 목표와 내용을 설명하고 수업 방법 및 과제 등을 안내한

다.

1) 강의주제 : 카툰의 발생과 재미의 시작

2) 강의 목표

 - 카툰의 발생한 역사적 배경을 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 카툰은 왜 인간의 삶에 나타났나

수시 시험:
11주차

과제 제출일:
13주차

제2주

1) 강의주제 : 카툰의 탄생과 형성

2) 강의 목표

 - 카툰의 탄생 배경과 역사적 맥락 및 의미를 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 카툰은 어떻게 탄생했나?

 - 매스커뮤니케이션의 역사와 카툰의 역할

제3주

1) 강의주제 : 카툰의 아이디어 발상

2) 강의 목표

 - 일반적으로 아이디어란 무엇인지에 대해 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 아이디어란 무엇인가?

 - 아이디어의 다양한 발상법들

제4주

1) 강의주제 : 카툰 아이디어의 구성(1)

2) 강의 목표

 - 카툰 아이디어를 구성하는 구체적 요소를 이해하고 응용할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 아이디어의 시각화 개념과 방법

제5주

1) 강의주제 : 카툰 아이디어의 구성(2)

2) 강의 목표

 - 카툰 아이디어를 구성하는 방법 중 비유와 상징 기법에 대해 이해할 수 있

다.

3) 강의세부내용

 - 비유와 상징의 개념과 시각화에서의 적용법 

제6주

1) 강의주제 : 카툰의 표현(1) 개괄

2) 강의 목표

 - 카툰에서 사용하는 대표적인 표현법의 기본 개념과 원리를 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 카툰 표현이란 무엇인가?

 - 카툰에서 주로 사용하는 표현법들

제7주 중간고사

제8주

1) 강의주제 : 카툰의 표현(3) 균형, 비례, 대비

2) 강의 목표

 - 카툰에서 주요하게 사용하는 표현 기법으로서, 균형, 비례, 대비의 개념을 이

해할 수 있다.



3) 강의세부내용

 - 균형, 비례, 대비의 표현 기법에 대한 개념

제9주

1) 강의주제 : 카툰과 캐릭터(1)

2) 강의 목표

 - 카툰 캐릭터의 다양한 조형 방법을 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 카툰 캐릭터의 컨셉

 - 카툰 캐릭터 조형 방법

제10주

1) 강의주제 : 시사카툰과 캐리커처(1)

2) 강의 목표

 - 시사카툰과 캐리커처의 개념과 역사를 학습하고 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 시사카툰의 역사와 발전

 - 캐리커처의 개념과 전개

제11주

1) 강의주제 : 카툰의 확장-일상툰 : 형성과 역사

2) 강의 목표

 - 웹툰과 함께 태동한 일상툰의 형성 및 전개 과정을 이해할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 웹툰의 역사와 분류

 - 일상툰의 형성과 전개 과정

수시 시험일

제12주

1) 강의주제 : 일상툰의 풍자 - 언어유희

2) 강의 목표

 - 주인공 박해와 언어 유희를 골자로 하는 일상툰의 풍자 메커니즘에 대해 이

해할 수있다.

3) 강의세부내용

 - 언어유희를 통한 풍자와 카타르시스

제13주

1) 강의주제 : 일상툰의 미학

2) 강의 목표

 - 일상툰을 통해 독자에게 전할 수 있는 의미는 무엇일지에 대해 고찰할 수 

있다.

3) 강의세부내용

 - 일상툰을 통한 부조리한 현실 인식

 - 이코노텍스트의 미학

과제 제출일

제14주

1) 강의주제 : 흥행성을 갖춘 일상툰(인스타툰) 제작 기획

2) 강의 목표

 - 온라인 플랫폼 연재를 목적으로 흥행성과 대중성을 갖춘 오리지널 일상툰을 

기획할 수 있다.

3) 강의세부내용

 - 흥행 요소와 독자 니즈에 대한 조사와 파악

 - 소재 선정 및 캐릭터 구상

제15주 기말고사


